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Жизнь имеет интересное свойство: она ускоряется и замедляется 
в зависимости от наших действий и нашего отношения к ней. 
Но если ты начал жить на определенной скорости, то замедле-
ние дается немного сложнее…

Я давно собирался написать обо всех событиях своей жизни, ко-
торые помогли мне стать чемпионом, но свободного времени 
между игрой, многочасовыми тренировками и перелетами с од-
ного турнира или чемпионата на другой остается не так много. 
И  я  предпочитаю уделять это драгоценное время общению 
с  близкими людьми или развитию школы, которую основал. 
Однако меня так часто просят рассказать о своей жизни, что 
я все же решил расставить точки над «i», ответив сразу на все 
вопросы в этой книге.

[Ó_×ÅÐ×ÈËËÜ]

Óñïåõ íå îêîí÷àòåëåí, ïðîâàë íå ôàòàëåí. 
Èìååò çíà÷åíèå ëèøü ñìåëîñòü ïðîäîëæèòü ïóòü.

ПРЕДИСЛОВИЕ
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Стать лучшим — это долго, но не так сложно, как кажется на пер-
вый взгляд. А вот долго оставаться лучшим — намного сложнее.

Те, кто смотрит на игру со стороны, могут сказать, что мне повезло 
и я оказался в нужном месте и в нужное время. Но это только 
видимая вершина гигантского айсберга, который люди назы-
вают успехом.

Для того чтобы оказаться среди лучших, нужно иметь опыт и важно 
уметь получать удовольствие от  самого процесса игры. Если 
игрок рассматривает игру только как возможность карьеры или 
обогащения, то запала не хватит надолго. Компьютерные игры 
должны захватывать полностью, стать страстью, целью, един-
ственным увлечением, и не на месяцы, а на годы. Так и только так 
упорные постоянные тренировки приводят к профессионализму.

В детстве, в начале пути, я играл очень много, участвовал в более 
чем 200 местных турнирах, и только постепенно мы стали вы-
игрывать. Те, с кем вместе я шел на соревнования, были та-
кими же фанатами игр, как и я. Мы играли ежедневно. Каждый 
свободный час уделяли играм и совершенствованию страте-
гий и тактик в игре. Мне пришлось часто менять команды. Это 
не  было проявлением непостоянства  — моя любовь к  играм 
оставалась неизменной. Но когда ты ставишь себе цель быть 
лучшим, то ты играешь и тренируешься с лучшими игроками 
из твоего окружения. Если же ты превзошел возможности сво-
его ближайшего окружения и они не успевают за тобой, то ты 
ищешь других лучших, тех, на кого ты можешь и хочешь рав-
няться. И идешь к своей цели вместе с ними.

Особенно мне повезло с тем, что в столь юном возрасте в меня 
поверили мои родители. Папа вначале относился к моей игре 
как к  несерьезному увлечению, но  благодаря присущей ему 
мудрости не стал препятствовать. А мама поддерживала без-
оговорочно. Они помогали мне с оплатой поездок на первые 
турниры, поддерживали морально, относились ко мне с пони-
манием после первых проигранных турниров. Когда же я стал 
выигрывать и уверенно заявлять о себе, они воспринимали мои 
успехи как ожидаемый результат. Несмотря на то что я време-
нами был очень трудным ребенком и подростком — они всегда 
верили в меня.

Мой родной брат Богдан стал еще одним человеком, который, сам 
не  ведая того, способствовал моему успеху. Я  был старше, 
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и в детстве мне часто доверяли заботиться о нем. Эта забота 
и помогла мне развить чувство ответственности, умение рабо-
тать в команде, ведь в Counter-Strike ты отвечаешь не только 
за себя, а за себя и своего товарища. А я очень хотел, чтобы 
мой младший брат гордился мной. Считаю, что у меня это по-
лучается неплохо.

Тем не менее в августе 2016-го, несмотря на то что я всегда доби-
вался своих целей, настал переломный момент. Тогда я, впер-
вые в  своей карьере, почувствовал себя растерянным и  не-
уверенным в правильности выбранного пути. Я сидел на пляже 
в  Доминикане, курил сигару, смотрел на  океан и  понятия 
не имел, в каком направлении идти дальше.
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Доминикана, куда я поехал вместе со своей девушкой и моими ро-
дителями, — копия рая на земле. Мои мама и папа до этого ни-
когда не ездили отдыхать так далеко от родной страны. И вот я ре-
шил устроить им настоящий отдых. Мы выбрали хороший отель, 
Barcelo Bavaro Palace Deluxe 5* с номерами категории deluxe. Это 
позволяло заходить беспрепятственно во все соседние отели. 
И мы не упустили такую возможность. Что запомнилось? Пре-
красная еда — крабы, кальмары, лангусты, суши и мясо, сладо-
сти на любой вкус. Выпивка тоже была на высшем уровне: в  отеле 
бесплатно разливали виски Johnnie Walker Black Label. Это алко-
голь высокого класса, и я не видел раньше, чтобы в отелях, рабо-
тающих по системе «все включено», постояльцев вот так запро-
сто им угощали, максимум — Jack Daniels или Chivas.

ИГРОКИ И ЗАКУЛИСНЫЕ ИГРЫ

[Ô_ÁÅÃÄÅÁÅÐ]

Â äâàäöàòü ëåò ÿ äóìàë, ÷òî çíàþ î æèçíè âñå. Â òðèäöàòü 
âûÿñíèëîñü, ÷òî ÿ íå çíàë íè÷åãî. Äåñÿòü ëåò ÿ ïîòðàòèë, 
÷òîáû óçíàòü òî, ÷òî ïîòîì ïðèäåòñÿ âûáðîñèòü èç ãîëîâû.
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С  балконов наших номеров открывались потрясающие виды 
на океан и пляжи с белым песком, всюду росли пальмы и ца-
рила атмосфера полнейшего релакса. До океана было рукой 
подать — он начинался буквально в паре десятков метров от на-
шего отеля. Мы заказывали еду в номер или ели в разных ресто-
ранах. Везде нас встречали как дорогих гостей. Доминиканцы, 
которые работали в  отелях, были очень доброжелательными 
и приветливыми. Все люди вокруг просто излучали жизнера-
достность и постоянно улыбались. Все было прекрасно. Лишь 
одно обстоятельство перечеркивало наслаждение от отдыха. 
На душе у меня была тоска. Мне было очень плохо.

Это была не та тоска, о которой так любят говорить пресыщенные 
удовольствиями люди. Дело было совсем в другом. Мы приле-
тели на отдых в Доминикану сразу после чемпионата ELEAGUE 
в Атланте, США. И именно этот чемпионат, а точнее, произо-
шедшее там шокирующее событие, стало причиной моего без-
радостного состояния.

В Америке мы с моей командой выиграли четвертьфинал. Чтобы 
получить титул чемпиона и главный приз в почти полмиллиона 
долларов, нужно было играть еще полуфинал и финал. Осталось 
четыре команды в соревновании, в том числе наша. Три дня 
до полуфинала. Именно в этот момент мой прежний мир рухнул.

Перед игрой в  полуфинале я,  капитан, узнал, что команда, МОЯ 
команда, решила идти дальше БЕЗ меня. Новость пришла 
ко мне от друга, который позвонил, чтобы спросить, правда ли 
это. Сначала я не поверил… А потом получил подтверждение. 
Естественно, с таким моральным настроем полуфинал выиграть 
не получилось. Но это уже и не было так важно для меня.

Моя команда решила меня заменить. Совсем. И после шести лет 
игры в одной организации, в одной команде, я не знал, что мне 
делать. Эта новость ударила по мне, по моей семье. На про-
тяжении всего отдыха в Доминикане я снова и снова прокру-
чивал в уме все разговоры, которые происходили в Атланте 
летом 2016-го. И мои родители, и моя девушка были в курсе 
того, что произошло, и переживали за меня. Первая неделя 
отпуска была испорчена для всех нас, ведь мой вынужден-
ный уход из команды произошел так резко, так внезапно, что 
я был полностью потерян до состояния полного отсутствия ка-
кой-либо конкретики в моей голове… Даже полтора месяца 
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спустя я все еще не мог определиться с тем, в каком направ-
лении мне продолжать дальнейшее движение. И  вообще, 
стоит ли продолжать.

Переживали все… Мы много говорили об этом и в семье, и в ор-
ганизации. Я оставался в ней в качестве «инактива», то есть 
игрока, который не играет. Но так долго длиться не могло. Была 
мысль остаться в  команде тренером, ведь такие предложе-
ния поступали. Но команда всегда тренировалась со starix-ом, 
и в итоге решили оставить так, как было, дать команде про-
должить работать с ним. Тем более, если раньше тренер мог 
координировать игру команды как капитан, только не участвуя 
в игре, то сейчас это правило убирали. А я не хотел быть вне 
игры. И это стало, собственно, одной из главных причин, по-
чему я не пошел работать тренером. Хотя мы много об этом 
говорили и с менеджерами организации, и с руководителями. 
По сути, это было решение, которое устраивало организацию 
в целом, но оно не устроило меня самого. Ведь я всегда хотел 
(и хочу) играть.

Однако несмотря на  бесконечные дискуссии о  моем будущем 
в игровой индустрии в Доминикане все мои мысли были только 
об одном: о команде, которая так поступила со мной. И для того, 
чтобы осмыслить, осознать и принять факт, не побоюсь этого 
слова, предательства, мне нужно было рассмотреть со всех сто-
рон все произошедшее, разложить по полочкам абсолютно все 
слова, взгляды, выражения лиц моих бывших тиммейтов 1. Ре-
бят из своей команды, которую я, без преувеличения, считал 
второй семьей. И от этого было больно вдвойне. Потому что 
от семьи такого не ожидаешь.

Я анализировал события.
Америка, город Атланта, июнь 2016  года, чемпионат ELEAGUE 

Season 1 (24 мая — 30 июля). А ведь если вдуматься, то на про-
тяжении уже довольно долгого периода чувствовалось странное 
отношение команды ко мне. Я списывал свои внутренние ощу-
щения на усталость, на общую нервозность и не обращал осо-
бого внимания на это. Но иногда даже сквозь мой позитивный 
настрой я видел довольно неприятные вещи от своих тиммей-
тов. К примеру, Денис seized, которого когда-то я лично выбрал 

1  Тиммейт — член команды, сленг игроков.




